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priame riadenie robota;
poradie pri zbieran{
zbieranie s podmienkou pre
vyber

zbieranie s podmienkou pre
vysledok

zbieranie s dal3imi
obmedzeniami

vytvdranie ciselného vyrazu
podla vysledku

riadenie podla danej
podmienky

riadenie s obmedzenym
klikanim na politka
Ciastocne predpisané poradie
pri zbierani

obmedzeny pocet krokov;
zdznam v ploche

12 urenie polohy predmetov
podla zdiznamu

programovanie cesty pred
vykonanim

vykonanie programu podla
zaznamu
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Informaticky obsah a pojmy

riadenie robota klikanim na politka v ploche; obmedzenia v pohybe; zbieranie do krabice a do
police; poradie predmetov

poradie predmetov; vysledny stav v polici; podmienka pre vyber - jednoducha a zloZend

predmety ako Erekéiky; vysledny stav v polici ako €islo, resp. slovo; uvaZovanie o ndsobnych
rieSeniach problému

préca s obmedzeniami; vysledny stav v krabici ako suma a v polici ako slovo; vytvdranie &iselnych
rovnosti a ich platnost

hfadanie ¢iselného vyrazu danej hodnoty a jeho postupné vytvdranie; ndsobné rieSenia s roznymi
vlastnostami

navigécia v ploche politok (tabulke) podla Sipok; préca s obmedzeniami; zbieranie pismen podla
danej podmienky

rieSenie loh s obmedzenym klikanim na politka; hladanie efektivneho riesenia (bez
nadbyto¢nych kliknuti)

Ciastocne predpisané vysledné poradie predmetov v polici; planovanie postupu; uvaZovanie
o roznych rieSeniach

pldnovanie postupu Eri obmedzenom pocte kliknuti (krokov); dalSie obmedzenia na vysledny stav
v krabici; poradie kliknuti ako zéznam poradia krokov v ploche

urenie zaciatocného stavu plochy podla zdznamu krokov a vysledného poradia predmetov
v polici; hfadanie optimélneho postupu pri obmedzenom pocte krokov

plénovanie celého riesenia alohy pred vykonanim; pldn buddcich krokov (program) zapisany
v ploche; vykonanie programu; praca s dynamicky sa meniacimi prekazkami

Citanie programu a jeho vykonanie; uvaZovanie o programe a vyslednom poradi predmetov, ktoré
robot jeho vykonanim pozbiera
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